Wettkampfkarte Werfen: Vom Ziel-Werfen zum Schlagwurf
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Kurzbeschreibung/ Organisation


Jedes Kind sammelt so viele Punkte wie möglich: es zählt die entsprechende Punktzahl der Reifentreffer (oberste Reifen 3 Punkte etc.)


Jedes Kind wirft, dem Abstand seines Alters entsprechend, hinter dem Hindernis gegen die Wand in die Reifen.


Gelingt das erhält das Kind die entsprechende Punktzahl, holt sich schnell den Ball und kehrt hinter die Markierung zurück, um dann erneut zu werfen. 


Gleiches gilt auch für einen Fehlversuch, nur dass das Kind keine Punkte gut geschrieben bekommt.


Nach 1 Min. endet die Wurfzeit und die gesammelten Punkte werden zusammengezählt.





Werfen: Vom Ziel-Werfen zum Schlagwurf	Schüler D, C, B
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Wettkampfhelfer (1/Anlage)


Helfer: Schriftführer, der auch das Einhalten der korrekten Reihenfolge beaufsichtigt  











	  

















Wertung


Die einzelnen Punkte, die sich aus den Treffern der Reifen zusammensetzen, werden zusammengezählt und in die  Summe wird dann in die Teilnehmerliste übertragen.


Bsp. Ein Kind wirft in der Minute 1P., 3P., 2P. und nochmal 3P.  Als Endergebnis erhält das Kind 9 Punkte.





	  

















Wurflinie (Abstände zur Wand)


S D (2005 u. j.) = 4m


S D (2004/2003) = 5m


S C (2002/ 2001) = 6,5m


S B (2000/ 1999) = 8m











	  

















  Material/Anlage 


3 Reifen


2 Hütchen


1 Stange


1 Stoppuhr


1 Bank


Klebeband











	  




















